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 و خصوصیات آن آشنایی با پایتون

این ؛ آیدحال حاضر موجود به شمار مینویسی های برنامهزبان فدارترینپرطر پایتون یکی از
هم میان مبتدیان و هم میان  ش،هایخصوصیات جالب و تواناییبخاطر یسی زبان برنامه نو

 هستندها در حدی از محبوبیت زیادی برخوردار است. این توانایی ایبرنامه نویسان حرفه
های خود استفاده از این زبان برای نوشتن برنامه YouTubeو  Googleکه شرکتهایی مانند 

 خصوصیات عبارتند از: این ترینمهماز برخی  کنند.می

 سادگی دستورات:  -

برنامه که یک  است به شکلیفهم بسیار ساده بوده و به راحتی قابل پایتون دستورات زبان  
بسیار نزدیک است. این  ساده و روان انگلیسی متن به یک پایتون زبان با شدهنوشته

جزئیات مربوط به اختن به خصوصیت بسیار مهم است چرا که یک برنامه نویس بجای پرد
بیشتر حواس خود را بر روی حل مسئله  ،ی نوشتن صحیح دستورات زبان برنامه نویسینحوه

خود باعث کاهش  ،سازد. کم بودن جزئیات دست و پاگیر در دستورات این زبانمتمرکز می
مبتدی خواهد نویسان برنامهگیر اشتباهات نوشتاری از طرف برنامه نویسان بخصوص چشم
 شد.

   :های بسیار متنوعدارا بودن کتابخانه -

، نوشته یانجام کار مشخص برایکه  شودگفته میمجموعه کدهایی به ، Libraryکتابخانه یا 
برای انجام آن کارها دیگر نیازی به نوشتن مجدد آن کدها  سایر برنامه نویساناند تا شده

  آن کارها را انجام دهند. ،ی خودامهدر برنکتابخانه مرتبط نداشته باشند و تنها با فراخوانی 

دهندگان و ها آن دسته از کدهایی هستند که توسط توسعهتر، کتابخانهبه عبارت ساده
نویسان اند تا برنامهنویسی اضافه شدههای برنامهنویسان خبره نوشته شده و به محیطبرنامه

 . باشندها دیگر در حین کدنویسی قادر به استفاده و به کارگیری آن

مانند ها باعث شده است تا بتوان از زبان پایتون در بسیاری از موارد وجود این کتابخانه
 یتوسعهسازی، داده کاوی، رورگرهای وب، ایمیل، بازیموش مصنوعی، رمزنگاری، ه

ساخت تا از زبان پایتون در باعث شده است . این امر به خوبی استفاده نمود ... و سایتوب
بخشی از ، های علمی در سازمان فضایی ناساساخت برنامه،تجوی گوگل و یوتیوبموتور جس

و ام و سیسکبیآی های اینتل،انیافزار در کمپتست سختو نیز در سرویس ایمیل یاهو
 استفاده شود.
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 IDLEآشنایی با محیط 

جرا توان دستورات آن را نوشت و اهای مختلفی میبه روش Pythonپس از نصب نرم افزار 
ترین روش برای شروع به کار مناسب IDLEنمود. امّا شاید در این مرحله استفاده از محیط 

 با این زبان برنامه نویسی باشد.
1IDLE  هم زمان با نصب برنامه پایتون در کامپیوتر  مخصوص آموزش محیط توسعه یکپارچهیا

ها، اجرای برنامه و نصب شده و به برنامه نویسان در نوشتن، ویرایش، پیدا کردن خطا
بعد از نصب پایتون روی کند. برای اجرای این برنامه کافیست کمک می نمایش خروجی

 اجرا نمایید.جستجو و  Start Menuرا در  IDLEعبارت سیستم، 

 Shellشود که در بالای آن عبارت ظاهر میزیر ای مطابق شکل با اجرای این دستور پنجره
شود. در خطوط اول این پنجره، اطلاعاتی از نام نیز خوانده می و به همیننوشته شده است 

ی برنامه مانند شماره
 Versionنگارش یا 

آن به کاربر نشان 
 شود. داده می

 

 کد نویسی تعاملی :

توان دستورات پایتون را اجرا نمود. یکی از آنها حالت تعاملی یا به دو روش مختلف می
Interactive Mode  پنجره ین هماست که درShell شود. از این حالت زمانی استفاده انجام می

شود که بخواهید یک دستور یا مجموعه کد کوچکی را با سرعت اجرا کرده و نتیجه یا می
 بررسی نمایید. در لحظه خروجی آن را 

رد کردن شود که محل وا" در ابتدای خط دیده می >>>در این پنجره علامتی به شکل " 
نوشتن  پس ازشود. گفته می Command Promptبه این محل کاربر است. دستور توسط 

ی اجرای اجرا و نتیجه Enterکلید فشردن توان آن را با می ، Command Promptدستور در 
  آن را ) در صورتی که خروجی داشته باشد ( در سطر زیر آن مشاهده نمود.

 : ه نکات زیر توجه نمودباید ب Shellدر نوشتن و اجرای دستورات در پنجره 

                                            
1 Integrated Development Learning Environment 
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 د بلافاصله اجراء نشوهمانطور که قبلاً نیز گفته شد، دستوراتی که در این محیط نوشته می
فشردن و  2 + 2شکل با وارد کردن عبارت محاسباتی این به عنوان مثال در  .گردندمی

مقدار  Enterکلید 
این عبارت محاسبه 

که  4شده و عدد 
جواب آن است، 

 د.شوظاهر می
 

 مجدد نیستنداجرای  قابل ویرایش ودیگر  پس از نوشته و اجرا شدن، این دستورات. 
جدیدی که ظاهر شده  Promptتوان آنها را کپی و برای اجرای مجدد در مقابل البته می

 نمود. Pasteاست 
  با بسته شدن این پنجره دیگر امکان دسترسی به دستورات آن وجود ندارد. یعنی

 ی مجدد نیستند.شود قابل ذخیره و استفادهر این پنجره نوشته میدستوراتی که د

 کد نویسی در حالت اسکریپتی :

توان چند خط کد را برای استفادۀ مجدد ذخیره نمود، نمی Shellبا توجه به اینکه در پنجرۀ 
 شود.نیز شناخته می Script Windowsکه به وجود دارد  Edit Windowsپنجرۀ دیگری به نام 

 New Windowsدستور  Shellدر پنجرۀ  Fileبرای دسترسی به این پنجره لازم است از منوی 
شود که در نوار عنوان آن عبارت را انتخاب نماییم. با انجام این عمل پنجرۀ جدیدی باز می

Untiteld  نوشته شده است و اگر دقت کنیدMenu bar  آن باMenu bar  پنجرۀShell  تفاوت
 شود.نیز در آن مشاهده نمی Command Prompt دارد و علامت
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دستورات نوشته این نکته توجه نمود که در نوشتن و اجرای دستورات در این پنجره باید به 
در انتهای آنها اجرا نشده و فشار این کلید تنها باعث  Enterشده در این پنجره با فشار کلید 

 شود.رفتن به سطر بعد می

 برای نوشتن برنامه: IDLEمزایای استفاده از یک 
نیز نوشته  Notepadهای واژه پرداز ساده مثل توانید دستورات برنامۀ خود را در برنامهشما می

 دارد که تعدادی از آنها عبارتند از:مزایایی  IDLEو ذخیره نمایید.امّا استفاده از یک محیط 

  در محیطIDLE  عباراتی که به عنوان
شوند، با می های پایتون شناختهلفهؤم

شوند که در های مختلف نشان داده میرنگ
برای  خطادر زمان رفع  تایپ برنامه و نیززمان 

برای  کاربر بسیار مفید بوده و برنامه نویسی را 
 می کند.تر و جذابترآساناو 

 

  برنامه آن اجرای در صورت وجود اشکال در دستورات نوشته شده در برنامه، در زمان
داده مت قرمز به کاربر نشان اشکال با علا

همانطور که به عنوان مثال  .شودمی
یک  مقابلکنید، در تصویر مشاهده می

تصویر بالا حرف از یکی از دستورات برنامۀ 
در زمان اجرا یک  IDLEحذف شده است و 

پیغام خطا ظاهر کرده و عبارت غلط را نیز 
 .کرده استبرای کاربر مشخص 

 
 د در پایتون دارای پارامترهای مختلف و متعددی هستند که بعضی از دستورات موجو

با رسیدن  IDLEهای معمولاً در محیط
کاربر به این پارامترها، یک کادر کوچک 

کاربر را در وارد کردن شود و ظاهر می
 کند.مقادیر پارامترها راهنمایی می
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   ایجاد یک برنامه:ذخیره و 
ته پنجره نوشیک مجموعه دستوراتی که در 

توان به صورت یک فایل ذخیره شوند را میمی
  گویند.نمود که به آن برنامه می

دیگری از  نرم افزاربرای انجام این کار مانند هر 
کنیم و در را انتخاب می Saveدستور  Fileمنوی 

کنیم. می تعیینمحل ذخیرۀ فایل را ، نام فایل و Saveپنجرۀ 
یش فرض انتخاب پسوندی که برای این فایل به صورت پ

 .است py.شود می

 اجرای یک برنامۀ نوشته شده: 
 Runگزینه  Runشود، باید از منوی نوشته می Scriptدستوراتی که در پنجرۀ اجرای برای 

Module استفاده از کلید  ،تررا انتخاب کرد. البته روش سادهF5 بر آن است که کلید میان
 . آیدبشمار می

شود ابتدا باید آن را هر کدی که نوشته میجرای انکته اوّل: قبل از 
Save کد تغییر کرده باشد و  ،نمود. در صورتی که قبل از اجراSave 

که از  گرددابتدا کادری ظاهر می F5کلید فشردن نشده باشد، با 
سازی، برنامه و پس از ذخیره نماید Saveخواهد برنامه را کاربر می
 .شوداجرا می

مشاهده  Shellدر پنجرۀ  Scriptجۀ اجرای دستورات نوشته شده در پنجرۀ نکتۀ دوّم: نتی
برنامه را اجرای نتیجۀ خروجی یا باز شده و  Shellپنجرۀ  F5کلید فشردن یعنی با شود. می

 دهد.به کاربر نشان می

 د.نشواز بالا به پایین و به ترتیب اجرا می Scriptنکتۀ سوّم: دستورات نوشته شده پنجره 

 های ذخیره شده:ز نمودن برنامهبا
توان به دو روش میاست، ذخیره شده  که در حافظۀ جانبی py.یک فایل برای باز کردن  

 عمل نمود.

  محیط های یکی از پنجرهاگرIDLE ،از منوی  باز باشدFile  دستورOpen  را اجرا و فایل
 .مورد نظر خود را انتخاب کنیم
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 ای از در زمانی که پنجرهIDLE  باز نیست، شاید
، ی برنامههابهترین راه برای باز کردن فایل

و فایل انجام عمل کلیک راست بر روی 
 Edit with IDLEانتخاب دستور 

  باشد. شدهاز منوی باز 
 

 

آنها را در ها بر روی این فایل Double Clickتوجّه داشته باشید که در این حالت انجام عمل 
کند و باز نمی IDLEمحیط 

 تنها باعث اجرا شدن آنها
پنجرۀ  نه درالبته  .شودمی

Shell سیاه  پنجرۀ در بلکه
 کهبه نام ترمینال  یرنگ
اصله بعد از خاتمۀ اجرای بلاف

 شود.بسته میدستورات 

وارد فضای بعنوان محیط برنامه نویسی پایتون،  IDLEپس از این مقدمه و آشنایی با 
 شویم.نویسی آشنا میمهنویسی شده و با مفاهیم برنابرنامه

  : Data Typesآشنایی با انواع داده یا 

مطابق با دستوراتی دریافت کرده، را ها ای از دادهمجموعه برنامهتوان گفت هر بطور کلی می
ها را پردازش کرده و نتایج بدست آمده را در اختیار کاربر که در برنامه نوشته شده است، داده

هایی که در برنامه دلیل قبل از انجام هر عملی لازم است با انواع داده دهد. به همینقرار می
 شود، آشنا شویم.نویسی از آنها استفاده می

 های عددی صحیح:داده
ها همانطور که از اسمشان مشخص است، شامل اعداد صحیح مثبت، منفی و صفر این داده

 شود.نیز گفته می Integerشوند. به این اعداد می

 های عددی اعشاری:داده
مانند شوند که یک نقطۀ اعشار در آنها وجود داشته باشد. ها نیز شامل اعدادی میاین داده

 شود. گفته می Floatبه این اعداد  4.5
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 های متنی :داده
کلمات و جملاتی هستند که ما برای بیان مطالب خود از آنها  ،های متنی شامل حروفداده

به صورت  بنابراین. ها برای کامپیوتر قابل درک نیستندهنوع از داداین  .کنیماستفاده می
شود. به عنوان مثال یک به کامپیوتر داده میای از کاراکترها از طریق صفحۀ کلید دنباله

از کاربر بخواهد درس و اطلاعات دیگری برنامه در زمان اجرا ممکن است نام، نام خانوادگی، آ
آیند. یا ممکن است لازم باشد عبارتی را به کاربر نشان به شمار میهایی از نوع متنی که داده

شود. نیز گفته می Stringها به این نوع داده«.  لطفا نام کاربر خود را وارد نمایید»  دهد مانند 
این  حتماها استفاده شود باید توجه داشت که اگر لازم باشد در داخل برنامه از این نوع داده

 قرار دهیم. )گیومه( داخل دو علامت "  ها را درداده

 آشنایی با عملگرها:

شود مثل جمع، ها از عملگرها استفاده میها برای انجام عملی پردازش بر روی دادهدر برنامه
 کنیم.تفریق، ضرب، تقسیم و مقایسه. در این قسمت به دو گروه اصلی از عملگرها اشاره می

 عملگرهای ریاضی
 که عبارتند از:باشند عملگرها، عملگرهای ریاضی  شاید پرکاربردترین

های عددی دو طرف خود را با یکدیگر جمع داده و شودنشان داده می «+  »با علامت  : جمع
 نگاه کنید. Shellهایی از نحوۀ عمل این عمگر در محیط . به مثالکندمی

یک  Promptر مقابل و د Shellکنید اگر در محیط همانطور که در شکل مقابل مشاهده می
کلید فشردن عمل ریاضی نوشته شود، پس از 

Enter  جواب آن عبارت محاسبه و چاپ خواهد
 شد.

  با یکدیگر صحیح در مثال اول دو عدد
صحیح جمع شده و حاصل نیز یک عدد 

 است. 
  است.اعشاری با یکدیگر جمع شده و حاصل نیز یک عدد اعشاری در مثال دوم دو عدد 
  اعشاری جمع شده و حاصل یک عدد اعشاری با یک عدد صحیح یک عدد در مثال سوم

 است.
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شود نشان داده می « - »با علامت  : تفریق
ی سمت چپ ی سمت راست را از دادهو داده
 کند.کم می

 شودنشان داده می «*  »با علامت  : ضرب
گر ضرب یهای دو طرف خود را در یکدو داده

 کند.می

 شودنشان داده می «/  »با علامت  : تقسیم
لازم به ذکر است که نتیجه  کند.ی سمت راست تقسیم میی سمت چپ را بر دادهو داده

عمل تقسیم، همواره یک عدد اعشاری است و نقطه اعشار دارد. حتی اگر این تقسیم 
 .4است نه عدد  4.0، برابر 2بر  8باقیمانده ای نداشته باشد. برای مثال نتیجه تقسیم 

ی سمت ی سمت چپ را به توان دادهشود و دادهنشان داده می «* *  »: با علامت   توان
کند. یعنی عدد سمت چپ را به تعداد عدد سمت راست در خودش ضرب می .رساندمیراست 

 2×2×2را سه بار در خودش ضرب کنیم بجای نوشتن  2به عنوان مثال اگر بخواهیم عدد 
 دهیم.نشان می 2 ** 3نویسم و در پایتون آن را بصورت را در ریاضیات می 32عبارت 

استفاده  نیز توان برای ضرب یک عدد در یک عبارت متنیاز عملگر ضرب می یک نکتۀ جالب :
کرد و در این حالت عبارت متنی به تعداد 
عددی که در آن ضرب شده است پشت سر 

 همانطور که در شکل شود.هم تکرار می
در عبارت  2کنید، عدد مقابل مشاهده می

Bye  ضرب شده است و در نتیجۀ آن عبارتBye Bye  به وجود آمده است. به این نکته توجه
چون یک داده از نوع متنی است در داخل دو علامت " نوشته شده  Byeنمایید که عبارت 

 است.

 ای:عملگرهای مقایسه
مقایسه کرد. به عنوان گر یها را با یکدداده ،ردازشدر بسیاری از موارد لازم است در زمان پ

آیا عدد اول بزرگتر از عدد دوم ؟ یکدیگر برابر هستند آیا دو عدد باخواهیم بدانیم میمثال 
 شود.ای استفاده میها از عملگرهای مقایسهو ... برای انجام این نوع پردازش ؟است
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 داده نشان «==  »با علامت  : تساوی
 را خود طرف دو عبارات یبرابر  و شودیم

 آنها، یبرابر  صورت در و دینمایم یبررس
 برابر صورت در و  یمعن به  عبارت
 نادرست یمعن به False عبارت آنها، نبودن

 شود.نشان داده می

عبارت  ،برابر است 5با عدد  3+2 نتیجه عبارت به علت آنکهدر این شکل بعنوان مثال 
 نشان داده شده است. Falseبرابر نیست عبارت  3با  4 کهبه دلیل آن

در عملگرهایی که از دو باید توجه کرد : نکته
اند نباید بین این دو کاراکتر ساخته شده

وجود داشته باشد  Spaceیا کاراکتر فاصله 
، مطابق شکل در صورت وجود فاصلهچرا که 

کنید در این حالت با که مشاهده میهمان طور  شود.ظاهر می 2Syntaxپیغام خطای  فوق
وجود  اشکال آنجادر علاوه بر ظاهر شدن پیغام خطا، قسمتی از دستور که  Enterکلید فشردن 

  شود.دارد، با رنگ قرمز مشخص می

دو طرف خود را با  عبارات  و شودیم داده نشان «=!  »با علامت :  نامساوی
 عبارت نباشندبرابر  گریکدیدو عبارت با  اگرلاف عملگر تساوی، برخ. دینمایم یبررس گریکدی

 .شودیم داده نشان lseaF عبارت باشنداگر برابر  و 

است؟ مسلماً  2مخالف  2پرسد آیا اول پایتون میمثال در و به عنوان مثال در شکل مقابل 
چون مخالف یکدیگر  باید باشد Falseپاسخ 
 3+2نتیجۀ پرسد آیا . در مثال دوم مینیستند

 باید باشد Falseاست؟ باز هم پاسخ  5مخالف 
. اما در مثال سوم که چون مخالف یکدیگر نیستند

 است؟ پاسخ باید  3مخالف  4پرسد آیا می
باشد چون مخالف یکدیگر هستند. در مثال چهارم 

 باشد.  است، پاسخ باید  4مخالف  1-3چون نتیجۀ  .هم همینطور

                                            
 .است زبان دستورخطا در نحوه نگارش  یبه معن ،ینحو یخطا ای نتکسیس یخطا  2
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و کوچکتر بودن  شودیداده م نشان «<  »: با علامت  رکوچکت
و در  کندیم هسیمقا راسترا با عبارت سمت  چپعبارت سمت 

 عبارت صورت نیا ریغ در و  صورت کوچکتر بودن عبارت
False شودیم ظاهر.  

 و شودیم داده نشان «=<  »: با علامت  مساوی و کوچکتر
 .کندیم سهیمقا راست سمت عبارت با را چپ تسم عبارت بودن یمساو ای کوچکتر

 عبارت با را چپ سمت عبارت بودن بزرگتر و شودیم داده نشان «>  »: با علامت  بزرگتر
 عبارت صورت نیا ریغ در و  عبارت بودن بزرگتر صورت در و کندیم سهیمقا راست سمت
False شودیم ظاهر . 

 سمت عبارت بودن یامساوی بزرگتر و شودیم داده اننش «=>  »: با علامت  مساوی و بزرگتر
 .دیکنیم سهیمقا راست سمت عبارت با را چپ

 ترتیب انجام عملیات 
زمانی که در یک عبارت ریاضی چند عملگر وجود داشته باشد، مسلم است که عملیات ریاضی 

چرا که  ها هم نیستامّا کار به این سادگیشود. همیشه از سمت چپ به راست انجام می
 لویت اجرای عملگرها نسبت به یکدیگر متفاوت است. وا

ضرب شده و  2در  3ابتدا عدد  2 * 3 + 4به عنوان مثال در عبارت 
 است.  10نتیجۀ آن عدد  کهشود جمع می 4با ،  6آن یعنی عدد  جواب

یت بالاتری وجمع از اولتوان نتیجه گرفت ضرب نسبت به یعنی می
 شود.وجود آنکه در سمت راست قرار گرفته، امّا اول انجام میبا و برخوردار است 

  اند:نوشته شده اولویت عملیات به ترتیب  انواعدر جدول زیر 

 پرانتز :   ) ( -1
 توان  :   ** -2
  .(شود یم انجام اول باشد داشته قرار چپ سمت که هرکدام و ندارند یتیواول هم به نسبت) ضرب و تقسیم  :  *     /     -3
 .(شود یم انجام اول باشد داشته قرار چپ سمت که هرکدام و ندارند یتیواول هم به نسبت)     −و تفریق  :    +     جمع  -4

 

 

2   *   3+    4 

2 
1 
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 : مثال چند 

نویسیدر برنامهمعادل  عبارت ریاضی  توضیحات   نتیجه 

2 + 3 
2

 

 
11 

 انجام جمع عمل آن از بعد و توانعمل  ابتدا
 شودیم

2 x 3 + 
4

2
 

 
8.0 

 در و میتقس عمل آن از بعد ضرب عمل تدااب
 .شودیم انجام جمع عمل انتها

12 + 3

5 −  2
 

 
5.0 

 سمت پرانتز آن از بعد چپ سمت پرانتز ابتدا
 .شودیم انجام میتقس عمل انتها در و راست

8 x 5

5 x 2
 

 

4.0 
بعد از آن عمل ضرب و در انتها عمل  زپرانت ابتدا
 .شودیانجام م میتقس

8 x 5

5 
 x 2 

 

16.0 
 و میتقس عمل بعد چپ سمت ضربعمل  ابتدا

 .شودیم انجام راست سمت ضرب عمل انتها در

 

 : Variable متغیر یا

ها به شکلی ها و نتیجۀ حاصل از پردازش دادهدر زمان اجرای برنامه معمولاً لازم است داده
ر گیرند. برای انجام این کار از مفهومی برنامه مورد استفاده قراروند اجرای نگهداری شود تا در 

 شود.به نام متغیر استفاده می

 تعریف متغیر
را ها تواند دادهحافظه است که می ای ازدر حقیقت خانه متغیر

در خود نگهداری نماید. هر متغیر دارای یک نام مشخص است 
 گیرد.مورد استفاده قرار می نامکه در برنامه از طریق این 

 ر دهی به متغیرهانحوۀ مقدا
عملگر » به آن شود که استفاده می« =  »ای در یک متغیر از علامت برای قرار دادن داده

ای متغیر و در سمت راست آن دادهاین عملگر، نام در سمت چپ  .شودنیز گفته می«  انتساب
 خواهیم در متغیر قرار گیرد.شود که مینوشته می

2   **   3+    2 

2 
1 

2  *  3  +   4   /  2 

3 
1 2 

(12 + 3) / ( 5  -  2 )  

 
 3 

1 2 

8  *  5 /  ( 5  *  2 )  
2  1 

 3 

8  *  5  /   5  *  2  

3 

2 
1 
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حوۀ مقدار دهی به متغیرها چهار مثال از ن ،در شکل مقابل
 نشان داده شده است.

گیرد. یعنی از این به قرار می aدر متغیر  2عدد  در مثال اول
استفاده شود،  aبعد در هر قسمتی از برنامه اگر از متغیر 

 را برای آن در نظر خواهد گرفت. 2برنامه عدد 

شده است. در این یک عبارت ریاضی نوشته » = « در سمت راست علامت  در مثال دوم
است در  5حالت ابتدا عبارت سمت راست محاسبه شده و نتیجۀ آن که در این مثال عدد 

 گیرد.قرار می bمتغیر 

یک عبارت ریاضی نوشته شده است که در آن از » = « در سمت راست علامت  در مثال سوم
عبارت ریاضی از یک متغیر دیگر استفاده شده. در این حالت برنامۀ پایتون برای محاسبۀ 

است و در نتیجه  2برابر با  aکند که در اینجا مقدار استفاده می فراخوانی شده مقدار متغیر
 گیرد.قرار می cدر متغیر  ،1یعنی عدد حاصل تفریق 

قرار داده شده است. توجه  dدر متغیر  Pythonیک عبارت متنی یعنی کلمۀ  ،در مثال چهارم
قرار گرفته است تا برنامه « " » دو علامت این مثال در داخل در  Pythonکنید که کلمۀ می

یک عبارت متنی بوده و نام یک متغیر دیگر نیست. یعنی اگر  ،متوجه شود این عبارت
برابر است با مقدار متغیری به نام  dمنظورمان این است که متغیر  d = Pythonبنویسیم 

Python. 

آن از متغیری استفاده شده باشد، حتماً « = »  علامتراست در سمت صورتی که در : نکته
باشد در غیر این صورت، اجراء برنامه با  دریافت کردهدر خطوط بالاتر مقدار متغیر باید 

ظاهر زیر مطابق شکل یک پیغام خطا رسیدن به متغیری که مقدار ندارد، متوقف شده و 
در مثال  .نشده است defineا گردد و معنی آن این است که متغیری با این نام تعریف یمی

 در خطوط بالاتر مقداری تعیین نشده است.  mزیر برای متغیر 
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 قوانین نام گذاری متغیرها
 شود.ری متغیرها معمولاً از حروف کوچک استفاده میادر نام گذ 
  یا علامت  یک حرفباید با حتما نام هر متغیریunderline )_( .شروع شود 
 استفاده نمود به شرط آنکه در ابتدای نام نیز توان از اعداد در نام گذاری متغیرها می

 متغیر قرار نگیرند.
 توان از فاصله یادر داخل نام یک متغیر نمیSpace  .به همین صورت  استفاه نمود(

 استفاده نمود ( ،#، $، %، ! توان از علائمی مانند @نمی
 به اینکه امکان استفاده از و با توجه  اگر نام متغیر از دو کلمه تشکیل شده باشدSpace 

بین  ،توان برای خوانا شدن نام متغیرمیبرای جدا کردن دو کلمه از یکدیگر وجود ندارد، 
ری متغیرها است استفاده نمود ام گذکه یک کاراکتر مجاز در نا» _ « دو کلمه از علامت 

اگر بخواهیم نام  را به صورت بزرگ نوشت. مثلاً )بجز کلمه اول( یا حروف اول هر کلمه 
 توان آن را به یکی از دو روش زیر نوشت.بگذاریم، می Age Numberیک متغیر را 

age_number 
ageNumber 

 
وجود دارد که در نوشتن نام  ایدن سانینوبرنامه نیقرارداد ب کی: نکته 
معمولا حروف اول همه کلمات بجز کلمه اول، با حروف بزرگ  رها،یمتغ

 یا نگارش شتری شکل نوشتن اصطلاحا نیبه ا. شودینوشته م
Camel Case شودیگفته م.  

 
  درPython تعدادی کلمات کلیدی از پیش تعریف شده وجود دارد ها، هم مانند سایر زبان

شود و برای زبان شناخته شده است. برای همین گفته می keywordsکه به آنها 
ان نام متغیر استفاده کند. بعضی از این تواند از این کلمات، به عنونویس نمیبرنامه

                                                  . . .    ,   True   ,  False   ,  not    ,    if     ,   and کلمات عبارتند از :
  : های صحیحای از نام گذارینمونه
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 های غلط :ای از نام گذارینمونه

 1a  شود.عدد شروع میغلط است چون با 
 Id.Number، Name&family و my email  به دليل

 كاراكترهای غير مجاز غلط هستند.استفاده از 
 not  از كلمات كليدی موجود درPython .است

  

 متغیرها استفاده از
در  >>>در مقابل علامت متغیر اگر متغیری مقدار دریافت کرده باشد، با نوشتن نام آن  -

در سطر اوّل  زیردر شکل به عنوان مثال  شود.ر آن متغیر نشان داده میمقدا Shellپنجرۀ 
در سطر دوم باعث ظاهر  ageشود و نوشتن عبارت قرار داده می ageدر متغیر  18عدد 

 شود.در سطر بعد می 18شدن مقدار آن یعنی عدد 
اگر متغیری از قبل مقدار گرفته باشد،  -

 ،آن درقرار دادن یک مقدار جدید 
با جدید عث جایگزین شدن مقدار با

خواهد شد یعنی مقدار قبلی مقدار 
دار اول از داخل متغیر پاک شده و مق

دوم بجای آن قرار خواهد گرفت. مثل 
عبارات نشان داده شده در شکل 

 21.5بعد عدد  18که ابتدا عدد مقابل 
 ageدر متغیر  Fiveو در انتها عبارت 

 شود. قرار داده می
بالا نمونه ای را ذخیره نماید. مثل تواند هر نوع دادهپایتون به راحتی می هر متغیری در -

 اعشاریی عددی ، در مرحلۀ بعد یک دادهصحیحی عددی ابتدا یک داده ageکه متغیر 
 را دریافت و ذخیره نموده است. متنیی و در انتها یک داده

آن را  ،کنیم برابر 3قدار آن را مداشته باشیم و بخواهیم  aدر ریاضیات اگر متغیری به نام  -
را به صورت عبارت های برنامه نویسی حتماً باید نویسیم. امّا در زبانمی 3aبه صورت 

3*a شود. هنوشت. یعنی باید بین ضریب و متغیر یک عملگر ضرب قرار داد 
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 ()print  دستور

 که : مشاهده کردیم ،نوشتیم Shellهایی که تا بحال در پنجرۀ در مثال

  یک عبارت متنی نوشته >>> مقابل علامت اگر در
شدن آن ظاهر باعث  Enterکلید فشردن  شود،

  .شودمیعبارت در سطر بعد 
  یک عبارت ریاضی نوشته >>> اگر در مقابل علامت

باعث چاپ نتیجۀ آن  Enter دیکل فشردنشود، 
 عبارت ریاضی پس از محاسبۀ آن خواهد شد. 

  نام متغیری نوشته شود  >>>اگر در مقابل علامت
 دیکل فشردنکه قبلاً مقدار دریافت کرده است، 

Enter  متغیر خواهد شد. آن باعث چاپ مقدار 

شود و در داخل یک برنامه که در پنجرۀ انجام می Shellاین روش چاپ تنها در پنجرۀ  نکته:
Edit   یاScript چاپ در یک شود، قابل استفاده نیست. پس برای انجام عمل نوشته می

 ه چه باید کرد؟مبرنا

این دستور .  ( ) print ی برای چاپ وجود دارد به نامدر زبان برنامه نویسی پایتون دستور 
آن را بررسی  Shellابتدا در پنجرۀ  .استقابل استفاده  Shellو هم در پنجرۀ  Editهم در پنجرۀ 

 کنیم.می

 ( ) printهر چیزی که قرار است توسط دستور  -
شود، باید در داخل یک جفت پرانتز در چاپ 

 .قرار گیردمقابل این دستور 
 ( ) printدستور داخل نوشتن یک عبارت متنی  -

 باعث چاپ همان عبارت خواهد شد. 
نوشتن یک عبارت ریاضی باعث چاپ نتیجۀ آن  -

 عبارت ریاضی پس از محاسبۀ آن خواهد شد.
مقدار آن  چاپباعث  ،متغیرنام یک نوشتن  -

 واهد شد.متغیر خ
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 آکادمی یاسان

 1جزوه فاز 

 خطاهای رایج
ماییم، یک پیغام خطا پرانتز آن را فراموش ن ( ) printدر  صورتی که هنگام نوشتن دستور 

شود که محل ظاهر می
دهد و خطا را نشان می

حتی دستور درست را نیز 
 !کندپیشنهاد می

 

استفاده مود و توان از حروف کوچک استفاده نتنها می ،برای نوشتن دستوراتزبان پایتون در 
حروف بزرگ باعث ظاهر شدن  از

شود.به عنوان مثال در خطا می
شکل زیر حرف اول دستور 

Print ( )  با حرف بزرگ نوشته
قابل  برای پایتون که شده است

  قبول نیست.

 نوشتن اولین برنامه

از   New Fileگزینه همانطور که قبلاً نیز گفته شد با انتخاب 
 همان یا Edit Windowsتوان به می،  Shellدر پنجرۀ  Fileمنوی 

Script Windows  کردپیدا دسترسی. 

را برایمان چاپ نماید. برای انجام  « hello word » عبارتای بنویسیم که خواهیم برنامهمی
نویسیم و پس از ذخیرۀ آن در را می print (“ hello world “ )دستور  Editاین کار در پنجرۀ 

 Shellکنیم. این عمل باعث باز شدن پنجرۀ آن را اجرا می F5کلید فشردن ، با حافظۀ جانبی
پنجره  نایدر  hello worldکه نتیجۀ اجرای دستور ما یعنی عبارات  کنید. مشاهد میشودمی

 شده است.چاپ 
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 آکادمی یاسان

 1جزوه فاز 

 نوشتن یک برنامه محاسباتی 
ه و قرار داد aدر متغیر   را 45ای بنویسیم که عدد خواهیم برنامهمی

20 حاصل عبارت مقابل را محاسبه نماید. +  
𝑎

9
 

 ( ) printنوشتن دو عبارت با دستور 
دو عبارت را چاپ نماییم، کافیست آنها را با استفاده  ( ) Printاگر بخواهیم با استفاده از دستور 

 .از یکدیگر جدا کنیم«  ,» از علامت کاما 

 

 

 

 

 

 

چیست؟ آیا  روبروامۀ به نظر شما خروجی برن
توانیم این برنامه را اجرا کنیم یا با پیغام خطا می

  مواجه خواهیم شد؟
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 1جزوه فاز 

 آنچه در هفتۀ بعد خواهید خواند

 ( ) inputدستور 
هایی را از کاربر دریافت توان در زمان اجرای برنامه، دادهمی ( ) input با استفاده از دستور 

  ها استفاده کرد.ز آن دادهدر زمان اجرای برنامه انمود و 

  برنامه در زمان اجرا با رسیدن به دستورinput ( ) ای را وارد ماند تا کاربر دادهمنتظر می
 نماید.

 نماید، به ای را از کاربر دریافت میبا توجّه به اینکه این دستور در زمان اجرای برنامه داده
 اری شود.متغیری نیاز دارد تا دادۀ دریافت شده در آن نگهد

  این دستور مانند دستورprint ( ) تواند یک عبارت متنی را قبل از دریافت داده از کاربر می
به او نشان دهد تا کاربر در زمان اجرای برنامه بداند چه چیزی را باید به بعنوان راهنما 

ت، اس ییک عبارت متن ،اینکه این عبارت با توجه بهنماید. کامپیوتر عنوان داده وارد 
 قرار گیرد. )" "( نقل قول گیومه یا علامت داخل دو مسلماً باید 

 

 

 

 


