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 آشنایی با برنامه 

 Scratchي  هاي برنامه ي بسيار ساده، با امكانات و قابليت خواهيم هم زمان با ايجاد يك پروژه در اين برنامه مي

 ويم.يا دو فاز تقسيم مي کنيم و با هم پيش مي ر بخشآشنا شويم. پروژه را به دو 

 به صورت زير وجود دارد. Spriteدر اين برنامه پنج اسپرايت 

  يك اسپرايت گربه ياCat       

  يك اسپرايت خفاش ياBat        

  سه اسپرايت بادکنك ياBalloon      

د با ها بايد دستوراتي بنويسيم که در صفحه به چپ و راست حرکت کنند و در صورت برخور براي گربه، خفاش و بادکنك

 يا صفحه برگردند. Stageهاي  ديواره

تري براي  آنها را تغيير دهد و حرکت مناسب Costumeزمان با حرکت، شكل يا  گربه و خفاش به دستوراتي نياز دارند که هم

 آنها به نمايش درآورد.

اند که کدهاي آن  رخود، ترکيدهاينكه در اثر بشوند مثل  ها در صورت برخورد به گربه و خفاش مخفي مي در اين برنامه بادکنك

 را در فاز بعدي بررسي ميكنيم.

 Backdropزمینه یا تغییر تصویر پس

کنيم با انجام اين  قرار دارد کليك مي Sprite Listکه در سمت چپ قسمت  زمينه بر روي آيكن  براي تغيير تصوير پس

س زمينه است. از ميان آنها بر روي تصوير مورد نظر کليك شود که شامل تعداد بسيار زيادي تصوير پ اي ظاهر مي عمل پنجره

 کنيم با انتخاب اين کليد همانطور که در شكل نشان داده شده است،  را در پايين پنجره انتخاب مي Okکرده و کليد 

 گيرد. قرار مي  Stageتصوير انتخاب شده در قسمت 
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 : Spritاضافه کردن 

که در  چهار اسپرايت ديگر نيز وجود داشته باشند براي اضافه کردن آنها بر روي آيكن در اين برنامه قرار است بجز گربه 

شود که شامل تعداد بسيار زيادي اسپرايت است.  اي باز مي کنيم با انجام اين عمل پنجره قرار دارد کليك مي Sprite Listبالاي 

کنيم. همانطور که مشاهده  پنجره قرار دارد، کليك مي که در پايين Okاسپرايت مورد نظر خود را انتخاب و بر روي کليد 

گيرد. به همين روش سه  قرار مي Sprite Listشود و آيكن آن نيز در  اضافه مي Stageکنيد. اسپرايت انتخاب شده به  مي

 کنيم.  اضافه مي Stageاسپرايت بادکنك نيز به 

اضافه  Stageرسد بادکنك به  کنيم به نظر مي را اضافه مي نكته : پس از اضافه کردن بادکنك اول زماني که بادکنك دوم

ي هر دوي آنها،  نشده است. علت آن است که بادکنك دوم درست بر روي بادکنك اول قرار گرفته است و لازم است براي مشاهده

 جابجا نماييم.  Stageتوسط موس در  Dragingبادکنك دوم را با انجام عمل 

 

 اهتغییر ابعاد اسپرایت

ها را تغيير  توان ابعاد اسپرايت وجود دارد که با استفاده از آنها مي  ها دو کليد  براي تغيير ابعاد اسپرايت

 کنيم. داد. براي انجام اين عمل کليد مورد نظر را انتخاب کرده و به دفعاتي که لازم است بر روي اسپرايت مورد نظر کليك مي
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 تانتخاب رویداد برای اجرای دستورا

قبل از قرار دادن دستورات در قسمت کد نويسي لازم است ابتدا يك رويداد 

 براي اجراي دستورات در اين قسمت قرار گيرد.

شود.  رويداد عملي است که در صورت رخ دادن باعث اجرا شدن دستورات مي

قرار دارند. به عنوان مثال دستوراتي که در زير رويداد  Eventsرويدادها در گروه 

رار گيرند در صورت کيلك بر روي علامت پرچم اجرا خواهند ق 

قرار گيرند در صورت فشرده شدن کليد  شد و به همين صورت دستوراتي که در زير رويداد 

Space  اجرا خواهند شد. در اين دستور و در قسمتي کهSpace ي کليد را  هاي ديگري از صفحه توان کليد نوشته شده است مي

 انتخاب نمود.

 

 

 حرکت به چپ و راست

کنيم که در گروه  استفاده مي ها به سمت چپ و راست از دستور  براي حرکت هر يك از اسپرايت

Motion  قرار دارد. با اجراي اين دستور اسپرايت به ميزان عددي که در دستور نوشته شده است به جلو حرکت خواهد کرد. اين

به عنوان مثال در صورتي که اسپرايت گربه در سمت چپ صحنه قرار داشته باشد حرکت بسيار سريع و در حقيقت ناگهاني است 

شود. يعني گربه براي رسيدن از سمت چپ صحنه به  به سمت راست صحنه منتقل مي با اجراي دستور 

شود  ت ميقدم نياز دارد. اماّ اجراي دستور فوق باعث حرکت ناگهاني گربه از سمت چپ به راس 044سمت راست آن به حدود 

 ي تكرار استفاده نمود.  شود. براي رفع اين اشكال بايد از حلقه يعني حرکت به صورت پيوسته ديده نمي

 ی تكرار آشنایی با حلقه

 ترين آنها عبارتند از : قرار دارند. دو نوع از مهم Controlي تكرار در گروه  دستورات حلقه

  دستورrepeat خواهيم عملياتي را به تعداد دفعات مشخص اجرا نماييم.  شود که مي : اين دستور زماني استفاده مي

 مرتبه اجرا خواهد شد. 14قرار گيرد  repeatبه عنوان مثال در شكل زير هر عملي که در داخل دستور 

  دستورforever  عملياتي :

که در داخل اين دستور قرار 
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 تكرار خواهند شد و تعداد دفعات تكرار در اين دستور مشخص نيست. بگيرند، تا پايان برنامه

 های تكرار برای تصحیح حرکت اسپرایتاستفاده از حلقه

قدم  044همانطور که گفته شد يك اسپرايت مثل گربه براي حرکت از سمت چپ صحنه به سمت راست آن نياز به حدود 

 ايم.  ر شكل زير به سه روش مختلف آن را نوشتهتوان آن را نوشت د دارد که به اشكال مختلفي مي

 

 کنيم که يك حرکت ناگهاني است. حالت اول : در اين حالت تنها با يك دستور گربه را جابجا مي 

  قدم جابجا  04شود و در هر مرتبه اسپرايت به ميزان  مرتبه تكرار مي 14حالت دوم : در اين حالت دستور حرکت

شود اماّ سرعت آن زياد  تر از حالت اول است. يعني حرکت اسپرايت ديده مي ت يكنواختگردد. در اين حالت حرک مي

 است.

  قدم جابجا  14شود و در هر مرتبه اسپرايت به ميزان  مرتبه تكرار مي 04حالت سوم : در اين حالت دستور حرکت

 شود. در اين حالت حرکت بسيار آرام و يكنواخت خواهد بود. مي

 خورد با انتهای صحنهبرگشت در صورت بر

خواهيم  در صورتي که يك اسپرايت در زمان حرکت به انتهاي صحنه برسد، از حرکت باز خواهد ماند در صورتي که مي

ها با برخورد به هر يك از خطوط حاشيه برگردند و در جهت ديگر راه خود را ادامه دهند. براي اين کار از دستور نشان  اسپرايت

کنيم. اين  مقابل استفاده ميداده شده در شكل 

قرار دارد باعث  Motionدستور که در گروه 

ها با رسيدن به انتهاي مسير خود  شود اسپرايت مي

بر روي صحنه متوقف نشوند و به حرکت خود و در جهت مخالف ادامه دهند. اماّ يك 

کنيد و آن  اشكال بزرگ در اينجا وجود دارد که در شكل مقابل نيز مشاهده مي

 اژگون شدن اسپرايت علاوه بر عمل برگشت است. و
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 ها لازم است خصوصيتي از آنها تغيير کند.  براي جلوگيري از واژگون شدن اسپرايت

 ها تغییر خصوصیات اسپرایت

ها قرار دارد  که در بالاي اسپرايت بر روي علامت  Sprite Listبراي دسترسي به اين خصوصيت لازم است در قسمت 

شود. براي بستن اين کادر نيز بايد بر روي  . با اين عمل کادر خصوصيات مربوط به اسپرايت مطابق شكل زير ظاهر ميکليك کنيم

که در بالا و سمت چپ اين کادر وجود دارد کليك نمود. در اين کادر چندين خصوصيت بسيار مهم هر اسپرايت را  علامت 

 از :توان تغيير داد که تعدادي از آنها عبارتند  مي

 تغییر نام اسپرایت :  (1

مشاهده  همانطور که در شكل قبل  

وجود  کرديد در بالاي اين کادر قسمتي 

 توان نام اسپرايت را از طريق آن تغيير داد. دارد که مي

 

 تعیین جهت حرکت اسپرایت :  (2

ها خط کوچكي در  در شكل مقابل و در کادر مربوط به خصوصيات اسپرايت

توان جهت حرکت اسپرايت را در صحنه  ه توسط آن مييك دايره قرار دارد ک

تعيين نمود. اين خط به صورت پيش فرض به صورت افقي قرار دارد و باعث 

 شود. حرکت افقي اسپرايت به سمت راست يا چپ مي

 حرکت اسپرايت به صورت افقي به سمت راست 

 حرکت اسپرايت به صورت افقي به سمت چپ   

نشان داده شده است تغيير جهت اين خط  همانطور که در شكل نيز

 شود. باعث تعيين جهت حرکت اسپرايت در صحنه مي

 جلوگیری از واژگون شدن اسپرایت در زمان برگشت (3
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در کادر خصوصيات اسپرايت و توسط قسمتي که 

توان از  در شكل مقابل نشان داده شده است مي

واژگون شدن اسپرايت در زمان برگشت جلوگيري 

 اين قسمت در صورتي که بجاي حالت  نمود. در

انتخاب شود، ديگر اسپرايت در زمان   حالت  

 برگشت واژگون نخواهد شد.

 مرور کد نوشته شده

 ايم. که در آن  هاي خود نوشته تا بحال کد مقابل را براي اسپرايت

 دستوري است براي تعيين رويداد شروع اجراي دستورات.  

كرار از که عملياتي را براي هميشه اجرا مي ي ت يك نوع دستور حلقه 

 نمايد.

 شود. قدم مي 14دستوري است که در هر بار اجرا باعث جابجايي اسپرايت به ميزان  

شود و حرکت اسپرايت ادامه  هاي صحنه باعث برگشت آن مي دستوري است که در صورت رسيدن اسپرايت به لبه 

  يابد. مي

  بعد کد گربه و خفاش و بادکنك را دوباره با هم مرور مي کنيم و به پايان مي  فازيد .در به پايان رس پروژه فاز اول

 رسانيم.

  

 خسته نباشيد!


