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 آکادمی یاسان

 آشنایی با برنامه 

 Scratchي هاي برنامهي بسيار ساده، با امكانات و قابليتخواهيم هم زمان با ايجاد يك پروژهبرنامه ميدر اين 

 به صورت زير وجود دارد. Spriteآشنا شويم. در اين برنامه پنج اسپرايت 

  يك اسپرايت گربه ياCat       

  يك اسپرايت خفاش ياBat        

  سه اسپرايت بادكنك ياBalloon      

ها بايد دستوراتي بنويسيم كه در صفحه به چپ و راست حركت كنند و در صورت برخورد با براي گربه، خفاش و بادكنك

 ند.ديا صفحه برگر Stageهاي ديواره

تري آنها را تغيير دهد و حركت مناسب Costumeزمان با حركت، شكل يا گربه و خفاش به دستوراتي نياز دارند كه هم

 نها به نمايش درآورد.براي آ

 اند. كه در اثر برخود، تركيدهنيشوند مثل اه گربه و خفاش مخفي ميها در صورت برخورد بدر اين برنامه بادكنك

 Backdropزمينه یا تغيير تصویر پس

انجام كنيم با قرار دارد كليك مي Sprite Listكه در سمت چپ قسمت  زمينه بر روي آيكن براي تغيير تصوير پس

از ميان آنها بر روي تصوير مورد نظر  .تصوير پس زمينه استشود كه شامل تعداد بسيار زيادي اي ظاهر مياين عمل پنجره

 كنيم با انتخاب اين كليد همانطور كه در شكل نشان داده شده است، را در پايين پنجره انتخاب مي Okكليك كرده و كليد 

 گيرد.قرار مي Stageتصوير انتخاب شده در قسمت 

 



 
 

  
2 

 آکادمی یاسان

 : Spritاضافه کردن 

كه  در اين برنامه قرار است بجز گربه چهار اسپرايت ديگر نيز وجود داشته باشند براي اضافه كردن آنها بر روي آيكن 

شود كه شامل تعداد بسيار زيادي اي باز ميكنيم با انجام اين عمل پنجرهقرار دارد كليك مي Sprite Listدر بالاي 

همانطور  كنيم.كه در پايين پنجره قرار دارد، كليك مي Okايت است. اسپرايت مورد نظر خود را انتخاب و بر روي كليد اسپر

گيرد. به قرار مي Sprite Listشود و آيكن آن نيز در اضافه مي Stageكنيد. اسپرايت انتخاب شده به كه مشاهده مي

 كنيم. افه مياض Stageهمين روش سه اسپرايت بادكنك نيز به 

اضافه  Stageرسد بادكنك به كنيم به نظر مينكته : پس از اضافه كردن بادكنك اول زماني كه بادكنك دوم را اضافه مي

ي هر نشده است. علت آن است كه بادكنك دوم درست بر روي بادكنك اول قرار گرفته است و لازم است براي مشاهده

 جابجا نماييم.  Stageموس در توسط  Dragingعمل دوي آنها، بادكنك دوم را با انجام 

 

 هاتغيير ابعاد اسپرایت

ها را توان ابعاد اسپرايتوجود دارد كه با استفاده از آنها مي  ها دو كليد براي تغيير ابعاد اسپرايت

روي اسپرايت مورد نظر كليك تغيير داد. براي انجام اين عمل كليد مورد نظر را انتخاب كرده و به دفعاتي كه لازم است بر 

 كنيم.مي
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 هاتغيير رنگ بادکنك

كنيد كه هر سه بادكنك به يك رنگ هستند براي تغيير رنگ هر بادكنك بر روي آن ها مشاهده ميبا اضافه كردن بادكنك

كنيم تا اطلاعات مربوط به آن ظاهر كليك مي Costumesي كنيم تا انتخاب شود سپس بر روي برگهبادكنك كليك مي

مختلف است كه رنگ آنها با يكديگر  Costumeشود. هر بادكنك داراي سه طور كه در شكل نيز مشاهده ميشود. همان

 كند.تغيير مي Stageمتفاوت است. با انتخاب هر رنگ از اين قسمت، رنگ بادكنك در قسمت 

 

 راتانتخاب رویداد برای اجرای دستو

قبل از قرار دادن دستورات در قسمت كد نويسي لازم است ابتدا يك رويداد 

 براي اجراي دستورات در اين قسمت قرار گيرد.

رويداد عملي است كه در صورت رخ دادن باعث اجرا شدن دستورات 

قرار دارند. به عنوان مثال دستوراتي  Eventsشود. رويدادها در گروه مي

قرار گيرند در صورت كيلك بر روي  كه در زير رويداد 

قرار گيرند  علامت پرچم اجرا خواهند شد و به همين صورت دستوراتي كه در زير رويداد 

توان نوشته شده است مي Spaceاجرا خواهند شد. در اين دستور و در قسمتي كه  Spaceدر صورت فشرده شدن كليد 

 .ي كليد را انتخاب نمودهاي ديگري از صفحهكليد
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 حرکت به چپ و راست

كنيم كه در گروه استفاده مي از دستور به سمت چپ و راست  هاهر يك از اسپرايتبراي حركت 

Motion  عددي كه در دستور نوشته شده است به جلو حركت خواهد قرار دارد. با اجراي اين دستور اسپرايت به ميزان

به عنوان مثال در صورتي كه اسپرايت گربه در سمت چپ صحنه كرد. اين حركت بسيار سريع و در حقيقت ناگهاني است 

شود. يعني گربه براي رسيدن از به سمت راست صحنه منتقل مي قرار داشته باشد با اجراي دستور 

قدم نياز دارد. امّا اجراي دستور فوق باعث حركت ناگهاني گربه از  400سمت چپ صحنه به سمت راست آن به حدود 

ي تكرار شود. براي رفع اين اشكال بايد از حلقهشود يعني حركت به صورت پيوسته ديده نميت ميسمت چپ به راس

 استفاده نمود. 

  ی تكرارآشنایی با حلقه

 ترين آنها عبارتند از :دو نوع از مهمقرار دارند.  Controlي تكرار در گروه دستورات حلقه

  دستورrepeat خواهيم عملياتي را به تعداد دفعات مشخص اجرا شود كه مي: اين دستور زماني استفاده مي

 مرتبه اجرا خواهد شد. 10قرار گيرد  repeatنماييم. به عنوان مثال در شكل زير هر عملي كه در داخل دستور 

  دستورforever  عملياتي :

كه در داخل اين دستور قرار 

تكرار  بگيرند، تا پايان برنامه

خواهند شد و تعداد دفعات 

 تكرار در اين دستور مشخص نيست.

 های تكرار برای تصحيح حرکت اسپرایتاستفاده از حلقه

قدم  400همانطور كه گفته شد يك اسپرايت مثل گربه براي حركت از سمت چپ صحنه به سمت راست آن نياز به حدود 

 ايم. توان آن را نوشت در شكل زير به سه روش مختلف آن را نوشتهدارد كه به اشكال مختلفي مي
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 ك حركت ناگهاني است.كنيم كه يحالت اول : در اين حالت تنها با يك دستور گربه را جابجا مي 

  قدم جابجا  40شود و در هر مرتبه اسپرايت به ميزان مرتبه تكرار مي 10حالت دوم : در اين حالت دستور حركت

شود امّا سرعت آن تر از حالت اول است. يعني حركت اسپرايت ديده ميگردد. در اين حالت حركت يكنواختمي

 زياد است.

  قدم جابجا  10شود و در هر مرتبه اسپرايت به ميزان مرتبه تكرار مي 40حركت حالت سوم : در اين حالت دستور

 شود. در اين حالت حركت بسيار آرام و يكنواخت خواهد بود.مي

 برگشت در صورت برخورد با انتهای صحنه

خواهيم در صورتي كه مي خواهد ماند، از حركت باز برسددر صورتي كه يك اسپرايت در زمان حركت به انتهاي صحنه 

ها با برخورد به هر يك از خطوط حاشيه برگردند و در جهت ديگر راه خود را ادامه دهند. براي اين كار از دستور اسپرايت

نشان داده شده در شكل مقابل استفاده 

قرار  Motionكنيم. اين دستور كه در گروه مي

ها با رسيدن به شود اسپرايتدارد باعث مي

ي مسير خود بر روي صحنه متوقف نشوند و به حركت خود و در جهت انتها

مقابل مخالف ادامه دهند. امّا يك اشكال بزرگ در اينجا وجود دارد كه در شكل 

 كنيد و آن واژگون شدن اسپرايت علاوه بر عمل برگشت است. مشاهده مي نيز

آنها تغيير ها لازم است خصوصيتي از براي جلوگيري از واژگون شدن اسپرايت

 كند. 

 هاتغيير خصوصيات اسپرایت

ها قرار دارد كه در بالاي اسپرايت بر روي علامت  Sprite Listبراي دسترسي به اين خصوصيت لازم است در قسمت 

براي بستن اين كادر نيز بايد شود. كليك كنيم. با اين عمل كادر خصوصيات مربوط به اسپرايت مطابق شكل زير ظاهر مي

هر خصوصيت بسيار مهم  چنديندر اين كادر كه در بالا و سمت چپ اين كادر وجود دارد كليك نمود.  روي علامت بر 

 توان تغيير داد كه تعدادي از آنها عبارتند از :اسپرايت را مي
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 تغيير نام اسپرایت :  (1

توان نام اسپرايت را از طريق آن يهمانطور كه در شكل قبل مشاهده كرديد در بالاي اين كادر قسمتي وجود دارد كه م 

 تغيير داد.

 تعيين جهت حرکت اسپرایت :  (2

ها خط كوچكي در در شكل مقابل و در كادر مربوط به خصوصيات اسپرايت

توان جهت حركت اسپرايت را در صحنه يك دايره قرار دارد كه توسط آن مي

دارد و باعث تعيين نمود. اين خط به صورت پيش فرض به صورت افقي قرار 

 شود.حركت افقي اسپرايت به سمت راست يا چپ مي

 حركت اسپرايت به صورت افقي به سمت راست 

 حركت اسپرايت به صورت افقي به سمت چپ   

همانطور كه در شكل نيز نشان داده شده است تغيير جهت اين خط باعث 

 شود.تعيين جهت حركت اسپرايت در صحنه مي

 شدن اسپرایت در زمان برگشتجلوگيری از واژگون  (3

از واژگون شدن اسپرايت  توانقسمتي كه در شكل مقابل نشان داده شده است ميتوسط  وكادر خصوصيات اسپرايت  در

در اين قسمت در زمان برگشت جلوگيري نمود. 

  حالت   در صورتي كه بجاي حالت 

انتخاب شود، ديگر اسپرايت در زمان برگشت 

 .واژگون نخواهد شد

 مرور کد نوشته شده

 ايم. كه در آن هاي خود نوشتهتا بحال كد مقابل را براي اسپرايت

 دستوري است براي تعيين رويداد شروع اجراي دستورات.  

 ي تكرار از كه عملياتي را براي هميشه اجرا مي نمايد.يك نوع دستور حلقه 

 شود.قدم مي 10دستوري است كه در هر بار اجرا باعث جابجايي اسپرايت به ميزان  

شود و حركت اسپرايت ادامه هاي صحنه باعث برگشت آن ميدستوري است كه در صورت رسيدن اسپرايت به لبه 

 يابد.مي
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 Costumeتغيير شكل اسپرایت یا تغيير 

مشكلي ندارد امّا براي خفاش و گربه يك اشكال دارد و آن اين است كه با اين  هاكدي كه در بالا مرور كرديم براي بادكنك

خورند و حركت آنها به صورت قدم زدن يا بال زدن نيست. براي اين كار لازم است كد خفاش و گربه در صحنه سرُ مي

در صورتي  .است Costumeي دو ها داراها در هر بار جابجا شدن، تغيير نمايد. هر يك از اين اسپرايتشكل اين اسپرايت

كه خفاش يا گربه را 

انتخاب كرده و بر روي 

كه  Costumesي برگه

شكل نشان داده شده 

است كليك نماييم، 

هاي مختلف هر يك شكل

  شود.ها مشاهده مياز اين اسپرايت

 دهد.يت را تغيير ميوجود دارد كه در صورت اجرا شدن شكل اسپرا Next Costumeدستوري به نام  Looksدر گروه 

با انتخاب اين دستور و اضافه كردن آن به مجموعه دستورات قبلي براي گربه و خفاش حركت آنها از حالت سُر خوردن به 

راه رفتن يا بال زدن تغيير خواهد كرد. امّا اشكال ديگري وجود دارد و آن سرعت بيش از حد زياد قدم زدن و بال حالت 

وان به تزدن آنها است. كه مي

سادگي با اضافه كردن يك 

 دستور ساده آن را حل كرد.

 

 کاهش سرعت اجرای دستورات

شود. اين عدد برحسب ثانيه است و اجراي كه در آن عددي نوشته مي waitدستوري وجود دارد به نام  Controlدر گروه 

ي بسيار كمي نياز داريم در حدود قفهبرنامه وشود. در اين ده در آن مياين دستور باعث ايجاد وقفه به ميزان مشخص ش

يك دهم ثانيه به همين دليل 

را در داخل اين  0.1عدد 

 دهيم.دستور قرار مي
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 کپی کردن دستورات یك اسپرایت برای یك اسپرایت دیگر

در صورتي كه براي يك اسپرايت كدي نوشته باشيم و بخواهيم آن كد را براي يك اسپرايت ديگر نيز كپي نماييم كافيست 

كد مورد نظر را با استفاده از موس گرفته و 

نمودن بر روي اسپرايت دوم  Dragپس از 

رها نماييم. اين  Sprite Listدر قسمت 

 شود كد در اسپرايت دوم كپيعمل باعث مي

به عنوان مثال با عمل نشان داده شده شود. 

در شكل مقابل، كد گربه براي خفاش كپي 

 شود.مي

 هاترکيدن ) مخفی شدن ( بادکنك

با ها قرار است در زمان اجراي برنامه بادكنك

، مخفي شوند كه تركيده شدن آنها را برخورد با گربه يا خفاش

يت دستوري . براي مخفي كردن يك اسپراكندميشبيه سازي 

توان اين امّا نميدارد.  وجود Looksدر گروه  Hideبه نام 

ي تكرار قرار داد چرا كه در اين صورت در اولين بار كه دستور را به صورت مستقيم در كنار ساير دستورات در داخل حلقه

 استفاده از دستورات شرط است. ، ها مخفي خواهند شد. راه حل شود، بادكنكي تكرار اجرا ميحلقه

 هااستفاده از دستور شرط برای مخفی شدن بادکنك

كنترل دو نوع دستور شرط وجود دارد كه يكي در گروه 

كنيد. از از آنها دستوري است كه در شكل مشاهده مي

خواهيم اجراي شود كه مياين دستور زماني استفاده مي

شرط وابسته نماييم. يعني اگر شرطي برقرار شد، دستور مورد نظر اجرا شود. در اين  را به برقرار شدن يك ديگر يك دستور

دستور يك قسمت شش ضلعي وجود دارد  كه شرطي كه درست يا غلط بودن 

ي بالا در بين دو لبهگيرد. قرار مي آن بايد بررسي شود در داخل آن 

قراري شرط بايد اجرا دهيم كه در صورت برو پايين شرط نيز دستوراتي را قرار مي

 شوند. اين دستورات در صورت برقرار نشدن شرط اجرا نخواهند شد.
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 آشنایی با شرط برخورد با یك اسپرایت

قرار داد. در اين برنامه كه  IFتوان آنها را در قسمت شش ضلعي دستور هايي وجود دارد كه ميشرط Sensingدر گروه 

كه در شكل زير  touchingكنيم به نام كديگر بررسي نماييم از شرطي استفاده ميخواهيم برخورد دو اسپرايت را با يمي

 نشان داده شده است. 

بينيد در سمت راست اين دستور يك فلش كوچك وجود دارد كه با كليك كردن بر روي آن همانطور كه در شكل نيز مي

هاي موجود در توان نام اسپرايتقسمت پايين اين كادر مي دهد. درهايي را براي انتخاب در اختيار قرار ميباز شده و گزينه

انتخاب  Catي برنامه را مشاهده كرد. مثلاً اگر بخواهيم برخورد بادكنك را با گربه بررسي كنيم بايد از اين قسمت گزينه

مطابق شكل شرط را توسط موس گرفته  IFبراي قرار دادن شرط در داخل دستور و در داخل دستور شرط قرار گيرد.  شود

كنيم و زماني كه كادر دور قسمت خالي سفيد رنگ شد، شرط را رها منتقل مي IFو بر روي محل خالي موجود در دستور 

  كنيم تا در محل خود قرار گيرد.مي

در هر بار اجرا  اتم. اين دستوردهيقرار مي Ifانتخاب كرده و در داخل دستور  Looksرا از گروه  Hideدر انتها نيز دستور 

د كه آيا بادكنك با گربه برخورد كرده است يا خير و در ننمايشدن بررسي مي

دستوري مشابه اين  .كندميصورت برخورد آنها با يكديگر، بادكنك را مخفي 

 دستور را براي برخورد بادكنك با خفاش نيز بايد بنويسيم. 

 hideداخل برنامه با استفاده از دستور  اگر اسپرايتي در ی بسيار مهم:نكته

شود مخفي خواهد ماند و ديده نميمخفي شود، در اجراي مجدد برنامه همچنان 

ها دستور به همين منظور لازم است در ابتداي كد مربوط به اين اسپرايت

Show  كه در گروهLooks در زمان اجراي مجدد تا دارد اضافه شود  قرار

 ها به صورت مقابل خواهد بود.پس كد مربوط به بادكنك برنامه، ظاهر شوند.
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 بررسی کدها:

 کد خفاش و گربه :

 دستوري است براي تعيين رويداد شروع اجراي دستورات.  

 شوند.ي تكراري است كه دستورات داخل آن به صورت مداوم تكرار ميحلقه 

 شود.ميقدم  10اجراي اين دستور باعث جابجايي اسپرايت به ميزان  

هاي صحنه باعث برگشت دستوري است كه در صورت رسيدن اسپرايت به لبه 

 يابد.شود و حركت اسپرايت ادامه ميآن مي

 كند.دهد و حالت راه رفتن و يا بال زدن را ايجاد ميشكل اسپرايت را تغيير مي 

 تر جلو كند.راه رفتن يا بال زدن طبيعي كند تا سرعتدر اجراي دستورات به ميزان يك دهم ثانيه تاخير ايجاد مي 

 

 ها :کد بادکنك

 دستوري است براي تعيين رويداد شروع اجراي دستورات.  

 كند.اسپرايت را اگر مخفي باشد، ظاهر مي 

آن به صورت مداوم داخل ي تكراري است كه دستورات حلقه 

 شوند.تكرار مي

به  بادكنكدستوري است كه در هر بار اجرا باعث جابجايي  

 شود.قدم مي 10ميزان 

هاي صحنه باعث دستوري است كه در صورت رسيدن اسپرايت به لبه 

 كند.پيدا مي شود و حركت اسپرايت ادامهبرگشت آن مي

 نمايد.شرط برخورد بادكنك با گربه را بررسي مي 

 نمايد.گربه بادكنك را مخفي ميدر صورت برخورد بادكنك با  

 نمايد.شرط برخورد بادكنك با خفاش را بررسي مي 

 نمايد.در صورت برخورد بادكنك با خفاش بادكنك را مخفي مي 

 


