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  مقدّمه

 را در کنار هم شروع می کنیم. ، ساخت یک بازی به نام سیبپروژه دومین

در این پروژه شما با استفاده از حرکت دادن کاسه هر تعداد سیب بیشتری جمع کنید امتیاز بیشتری خواهید گرفت 

کاسه بیندازید و سیب ها به زمینه قهوه ای پایین تصویر برخورد کنند، امتیاز از دست  و اگر نتوانید سیب ها را در

 خواهید داد.

رحله به مرحله با هم از اینجا کار شما شروع می شود. پروژه را به مراحل یا فازهای مختلفی تقسیم می کنیم و م

 .جلو می رویم

 

 مرحله یک

 یک پروژه جدید در اسکرچ باز کنید.

 روژه خود یک عکس پس زمینه مناسب انتخاب کنید.برای پ

 اسپرایت گربه که به صورت پیش فرض همیشه در هنگام باز کردن برنامه روی صفحه قرار دارد را حذف و 

 سه اسپرایت یکسان سیب و یک اسپرایت کاسه اضافه می کنیم. 

 

  

 * نکته مهم

که می سازید، نام اسپرایت ها را مانند نام های معرفی شده برای هماهنگی و ساده بودن کار خود در پروژه هایی 

 انتخاب کنید.
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 برای تغییر نام اسپرایت می توانید مانند شکل زیر عمل کنید:

 

 

 

 مرحله دو

در  نکهیپس از ا کنید. رهیذخ Apple پروژه خود را با ناما، آن ه یها و نامگذار تیاسپرا یپس از اضافه کردن همه 

، دیشدن در نظر گرفت رهیذخ یبرا یو محل خود نام یباز یبرا Save نهیو انتخاب گز Fileی از منو با استفادهابتدا 

 .دیکن رهیذخ پروژه خود را مرتباً Save با استفاده از کباری قهیهر چند دق یدر طول ساخت باز ستیکاف

 

 

در ابتدا  .میسیمختلف اسکرچ بنو یها گروه یمختلف را با استفاده از بلاک ها یها تیکد اسپرا میخواه یحالا م

 را بنویسیم.  (Bowlکد اسپرایت کاسه ) میخواه یم

 مرحله سه

 Bowlحرکت 

 بلاک پرچم را انتخاب می کنیم. Eventابتدا از گروه 

 یسیوآغاز کدن
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ن پس باید از یک حلقه تکرار استفاد کنیم و چو می خواهیم دستوراتمان تا پایان برنامه ادامه داشته باشند.سپس 

 را استفاده می کنیم. بلاک  Controlتعداد دفعات مشخص نیست از گروه 

ار به سمت راست و چپ حرکت د جهت یدهایبا استفاده از کل Bowlدر این مرحله می خواهیم کاری کنیم که 

کاسه به سمت راست و اگر کلید چپ را فشار دادم پس باید بگوییم اگر کلید جهت دار راست را فشار دادم . کند

 کاسه به سمت چپ حرکت کند. 

برای فشار را به عنوان بلاک شرط انتخاب کنیم و  ifبلاک  Controlگروه از باید از بلاک شرط استفاده کنیم. پس 

 را انتخاب کنیم . بلاک  Sensingاز گروه دادن کلید جهت دار راست ،

به سمت راست   xچون میخواهیم کاسه در راستای محور  استفاده می کنیم change x by کبلااز  ifدرون حلقه 

 حرکت کند .

 

 مرحله چهارم

با این  استفاده می کنیم keyو  ifبلاک نیز  از دو رای اینکار ب حالا می خواهیم کاسه به سمت چپ حرکت کند.

  .را انتخاب می کنیم key left arrowتفاوت که حالا 

عدد داخل این بلاک را منفی میگذاریم لذا استفاده می کنیم. change x by از بلاک نیز،  ifاین حلقه  درون

 به سمت چپ حرکت کند .  x–میخواهیم کاسه در راستای 

 

 

 

Save دیکردن پروژه را فراموش نکن. 

 

 

 نکته
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 بیشتر بدانیم!

 های مختصات را میبینید . بهتر است کمی درمورد مختصات بیشتر بدانیم . در جدول زیر محور

 این دو محور صفحه را به چهار ناحیه .دو محور عمود بر هم هستند که محل برخورد انها را مبدا مختصات گویند

 .) ربع ( تقسیم می کنند 

 ها گفته میشود. Xها و به محور افقی محور  Yبه محور عمودی ، محور 

 

تا  )در پایین(   180-ها از عدد  Yبرای  ز پایین به بالا حرکت میکنیم، وقتی ا تصویر بالا میبینید در همانطورکه

 ) با فلش قرمز نشان داده شده( )در بالا( را داریم .180+

 از عددها را داریم که در تصویر بالا  Xو وقتی از مبدا مختصات به سمت راست یا چپ حرکت میکنیم، محور  

 . ) با فلش سبز نشان داده شده ( ن داده شده است.نشا)سمت راست(  240+)سمت چپ( تا 240-  

................................................................................................................................................................................................... 

 امیدوارم ابهام خاصی در فاز اول برایتان وجود نداشته باشد. ما منتظر ارسال فازِ شما هستیم

 خدا قوت.

 


